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Skref 1
Veldu praut. Radadu kaninunum, refunum og sveppunum a
leikbordid eins og prautin synir.

Skref 2

Markmidid er ad feera kaninurnar og refina um bordid pangad
til ad allar kaninurnar eru 6ruggar i holum sinum. Kaninurnar
verda alltaf ad hoppa yfir hindranir (sveppi, refi, adrar
kaninur) en refir verda alltaf ad fara i beina linu.

Skref 3
Lausnin er fundin pegar allar kaninurnar eru komnar ofan i
holurnar (brdnu reitina).



