Leikur fyrir 4-7 leikmenn, 8 dara og eldri
BANG! er skotleikur i anda Spaghettivestra, a milli utlagahops og fégetans
sem er adalskotmark bpeirra. Loggur i dulargervum adstoda fogetann en einnig
er a ferdinni svikari sem hefur eigin hvatir! I BANG! tekur hver leikmadur

sér eitt pessara hlutverka sem innblasin eru af freegum perséonum ur Villta
Vestrinu.

INNIHALD

e 7 hlutverk: I fégeti, 2 léggur, 3 tutlagar, 1 svikari; m
* 16 personur; @
* 80 leikmannaspil;m

e 7 yfirlitsspil

e 7 leikbord;

e 30 byssukulur; O
* bessar reglur.

MARKMID LEIXSINS

Hver leikmadur hefur eigio markmio:
Fégetinn: verour ad drepa alla utlagana og svikarann til ad halda uppi
l6gum og reglu.
Utlagarnir: vilja drepa fégetann en beim er sama pétt peir drepi hvern
annan og fai verdlaun!
Léggur: hjalpa til vido ad vernda fégetann og deila markmidi hans, sama
hvad a dynur!

Svikarinn: vill verda nyi fégetinn; markmid hans er ad standa einn uppi
i lokin.



UNDIRBUNINGUR

(Fyrir fyrsta leik skal losa byssuktlurnar varlega tr spjaldinu.)
Hver leikmadur feer leikbord (og hefur fyrir framan sig med hlutverki,
persoéonu, vopni og byssukulum ofan a).
Fjoldi hlutverkaspila 4 ad samsvara fjolda leikmanna og skiptast a eftirfar-
andi hatt:

4 leikmenn: 1 fogeti, 1 svikari, 2 ttlagar

5 leikmenn: 1 fogeti, 1 svikari, 2 tutlagar, 1 16gga

6 leikmenn: 1 fogeti, 1 svikari, 3 tutlagar, 1 logga

7 leikmenn: 1 fogeti, 1 svikari, 3 Gtlagar, 2 loggur

Stokkid hlutverkaspilin og gefid hverjum leikmanni eitt med
framhlidina nidur. Fogetinn synir sig med pvi ad snua vid
spilinu sinu. Allir hinir leikmennirnir skoda hlutverkid sitt
en halda bvi leyndu.

Stokkid personuspilin og gefid hverjum leikmanni eitt
med framhlidina upp. Hver leikmadur tilkynnir nafn
personu sinnar og les eiginleika hennar. Hver leikmadur feer
jafnmargar byssukilur eins og persénuspilid synir.
Fogetinn spilar leikinn med einni auka kalu: ef
personuspilid hans synir prjar kalur, er litid svo a ad hann
hafi fjorar; ef hann hefur fjérar kulur leikur fogetinn med
fimm.

Setjio afgangshlutverk, bord og personur aftur i kassann.

Stokkid leikmannaspilin og gefi0 hverjum leikmanni sama pann fjélda
spila med framhlidina nidur sem samsvarar fjélda byssukulna hans. Setjid
afganginn af leikmannaspilunum a bordid og notid sem dragbunka. Hafio
rymi fyrir kastbunka.

ATH: 1 fyrstu leikjunum er heegt ad spila einfaldada utgafu af
leiknum med pvi ad fjarleegja 61l spil med takni af bok adur
en byrjad er.

Personur

Hver Vestrapersona hefur einhverja sérstaka eiginleika sem gera hana
einstaka. Byssukilurnar syna hve morg lifsstig leikmadur hefur i upphafi
leiks, p.e. hversu oft ma skjota hann adur en hann er ur leik. Kulurnar syna
einnig hve morg spil leikmadur ma hafa 4 hendi pegar hann er bainn ad
gera (hamark spila a hendi).

Deemi. Jesse Jones a 4 lifsstig: pad ma skjota hann fjorum sinnum adur en
hann dettur ur leik. Hann getur lika haft fjégur spil a hendi i lok umferdar.

Ef Jesse missir eitt lifsstig i letknum og hann a bara 3 eftir, ma hann bara
hafa 3 spil a hendi i lok umferdar. En éttist eigi! Lifsstigum er haegt ad safna!



LEIKXURINN

Fégetinn byrjar. Leikurinn er spiladur réttseelis i umferdum. I hverri umferd
tekur leikmadur eftirfarandi 3 skref:

1. Dregur tvo spil;

2. Spilar ut otilteknum fjélda spila;

3. Kastar umframspilum.

1. Draga tvo spil
Leikmadur dregur efstu tvo spilin ir dragbunkanum. Um leid og bunkinn
teemist er kastbunkinn stokkadur til ad mynda nyjan dragbunka.

2. Spila ut otilteknum fjolda spila

Nu ma leikmadur spila ut spilum til ad koma sér afram i leiknum eda
klekkja a4 andstaedingum og koma peim ur leik. Leikmadur ma adeins spila
spilum pegar hann & leik (undantekningar: Feilskot! og Bjor, sja ad nedan).
Leikmadur parf ekki ad spila Gt neinum spilum i pessum afanga en hann
ma spila eins moérgum spilum og hann vill en med premur takmoérkunum:

¢ Leikmadur ma adeins spila 1 BANG!-spili i umferd;
(betta a adeins vid BANG!-spil, ekki spil med takninu )

¢ Leikmadur ma adeins hafa 1 eintak af hverju spili virkt hverju sinni;
(spil med sama nafni teljast til sému gerdar)

* Leikmadur ma adeins hafa 1 virkt vopn hverju sinni.
(begar nyju vopni er leikid, er pui fyrra kastad)

Deemi: Ef leikmadur leikur Tunnu, ma hann ekki leika annarri pvi pa myndi
hann hafa tvé eintok af sama spili fyrir framan sig.

I spilinu eru tveer gerdir spila: spil med britnum ramma (= spilad og kastad)
og spil med blaum ramma (= vopn og adrir hlutir]

Bran-rommudum spilum er leikid med pvi ad
setja pau beint i kastbunkann og ahrif peirra,
sem lyst er med texta eda tdknum a spilunum
(synt a neestu sidum), taka gildi.

Bla-rommudum spilum er leikio med pvi ad setja

pbau fyrir framan leikmann med framhlidina upp

(undantekning: Fangelsi). Bla spil fyrir framan

leikmenn teljast ,virk“. Ahrif spilanna vara par til

pbeim er kastad eda pau fjarleegd a annan hatt (t.d. ef Cat Balou er spilad),
sérstakur vidburdur a sér stad (t.d. med Dynamiti). Ekki eru takmork fyrir
pbvi hve morg spil leikmadur ma hafa fyrir framan sig svo framarlega sem pau
hafi ekki sama nafn.

3. Kasta umframspilum
begar annar afanginn er buinn (leikmadur vill eda getur ekki spilad ut
fleiri spilum), verdur hann ad kasta af hendi 6llum umframspilum. Munid
a0 hamarksfjoldi spila a hendi i lok umferdar helst i hendur vid fjolda
byssukulna (p.e. lifsstiga) sem leikmadur a. Sidan a neesti leikmadur til
vinstri leik.
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Fjarlaegd a milli leikmanna

Fjarleegdin a milli tveggja leikmanna er
lagmarksfjoldi bila (1) 4 milli peirra, talid
baedi réttseelis og rangseelis. Bilin eru
mikilveeg bvi 61l spil med sigti taka mid af
beim. Venjulega neer leikmadur adeins til
skotmarka (leikmanna eda spila) i 1 bils
fjarlaegd, (taktu eftir a Colt .45 byss-
unni pinni a leikbordinu).

begar perséona dettur ur leik, er hun ekki
lengur talin med pegar bilin eru talin:
sumir leikmenn feerast ,neer pegar einhver
dettur ur leik.

Perséna dettur ur leik

begar leikmadur missir sidasta lifsstigid sitt, dettur hann ur leik og lykur
sinni patttoku, nema hann leiki strax ut Bjor (sja ad nedan). begar leikmadur
dettur ur leik synir hann hlutverkaspilid sitt og kastar 6llum virkum spilum
og spilum a hendi.

Refsingar og verdlaun

» Ef fogetinn drepur 16ggu, verour fogetinn ad kasta 6llum virku spilunum
sinum og peim sem hann hefur a hendi.

* Hver leikmadur sem drepur atlaga (po leikmadurinn leiki sjalfur utlaga!)
dregur 3 spil ir bunkanum sem verdlaun.

LEIXSLOK

Leiknum Iykur pegar eitt af eftirfarandi gerist:

a) Fogetinn er drepinn. Ef svikarinn er sa eini sem er a lifi vinnur hann.
Annars vinna utlagarnir;

b) Allir utlagarnir og svikarinn eru drepnir. Fogetinn og loggurnar hans
vinna.

Daemi 1. Allir utlagarnir eru drepnir en svikarinn lifir enn. I pessu tilfelli
heldur leikurinn afram. Svikarinn parf ni ad standa andspeenis fégetanum og
loggunum einn sins lids.

Daemi 2. Foégetinn er drepinn en allir utlagarnir eru dottnir ur leik og svikarinn
stendur enn uppi asamt einni léggunni. Leiknum lgkur med sigri utlaganna!
beir nadu takmarki sinu poétt pad hafi kostad pa lifid!

NYR LEIKUR

Ef leika a fleiri en einn leik i r60 geta leikmenn sem enn halda lifi
eftir sidasta leik, valid ad halda persénum sinum (en ekki spilum a
hendi eda virkum spilum!) fyrir neesta leik; leikmenn sem hafa dottid
ar leik verda ad draga nyjar personur af handahéfi. Ef hopurinn vill
gefa hverjum leikmanni feeri a ad leika fogetann, getid pid akvedid
adur en leikurinn hefst, ad lata hlutverkid ganga a milli leikmanna
i framhaldsleikjum, en énnur hlutverk eru akvoroud af handahofi.



Nt eettu allir ad skilja reglurnar svo nu skulum vid skoda BANG!-spilin betur!

Vopn
Leikmenn hefja leikinn med Colt .45 skammbyssu. Hun er
ekki synd a neinum spilum heldur er huin teiknud a leikbordin.
begar Colt .45 er notud, getur leikmadur adeins heeft skotmark
i eins bils fjarleegd, p.e. adeins leikmenn sem sitja honum a
heegri eda vinstri hond.
Til ad heefa skotmoérk sem eru i meiri fjarleegd
en sem nemur 1 bili, parf ad leika steerra vopni. bad er lagt
yfir Colt .45. Vopnin ma pekkja af heilum blaum rémmum
(an skothola), svart-hvitum myndskreytingum og télunni i
sigtinu (sja mynd) sem synir hamarksskotfjarleegd. Virka
vopnid kemur i stad Colt .45 par til spilid er einhvern veginn
fjarleegt. Pott vopnum sé leikid & bordid er samt haegt ad
stela peim (t.d. pegar Odagoti! er leikid) eda kasta peim (t.d.
med Cat Balou). Eina vopnid sem aldrei er heegt ad missa
er gamla goda Colt .45 byssan!
Leikmadur ma adeins hafa eitt virkt vopn hverju sinni:

ef hann vill leika nyju vopni pegar annad er virkt verour hann ad kasta pvi
fyrra.

Mikilvaegt: vopn breyta ekki fjarleegdinni a milli
leikmanna. bau takna hamarksskotfjarleego.

Volcanic: med pessu spili ma spila eins mérgum BANG!-
spilum og leikmadur vill i einni umferd. bessum BANG!-
spilum ma mida a sama eda 6lik skotmork en adeins pau
sem eru i 1 bils fjarleegd.

BANG! and Feilskot!

Adaladferdin til ad feekka lifsstigum annarra leikmanna er ad
nota BANG/-spilin. Ef leikmadur vill leika BANG!-spili til ad
skjota einn leikmanna parf hann ad athuga:

a) hver fjarleegdin er; og

b) hvort vopnid hans getur haeft tr beirri fjarlaego.

Deemi 1. Tokum mid af fjarleegdartolunni og gefum okkur ad
Ann (A) vilji skjéta Carl (C), p.e. Ann vill leika BANG!-spili
gegn Carl. Venjulega veeri Carl i tveggja bila fjarleegd, svo
Ann pyrfti vopn sem geeti hitt ur peirri fjarleegd: Schofield,
Remington, Rev. Carabine eda Winchester byssu, en ekki Volcanic eda gomlu
godu Colt .45 byssuna. Ef Ann veeri med virkan Sjéonauka geeti hiin séd Carl i
eins bils fjarlaegd og geeti pvi notad hvada vopn sem er til ad skjota hann. En ef
Carl veeri med virkan Mustang, myndu spilin tvé jafna hvort annad ut og Ann
seei Carl samt sem ddur ur tveggja bila fjarleegd.
Deemi 2. Ef Dan (D) a virkan Mustang, myndi Ann sja hann i 4 bila fjarlaego: til
ad skjota Dan pyrfti hiin vopn sem geeti heeft ur peirri fjarlaegd.
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Ef leikmadur er skotinn med BANG/-spili

getur hann strax spilad ut Feilskoti! — p6 hann

eigi ekki leik — til a0 varna

skotinu. Ef hann gerir pad

ekki, missir hann eitt lifsstig

(kastar kulu). Kualurnar fara

i kastbunka a midju bordi.

Ef leikmadur a engar kulur

eftir, p.e. hann tapar sidasta

lifsstiginu sinu, dettur hann

ur leik, nema hann spili

strax Ut Bjor (sja neestu

malsgrein). Leikmadur getur

adeins varist skotum sem beint er ad honum

sjalfum. BANG/-spilunum er kastad, p6 pau
heefi ekki skotmarkid.

Bjor

betta spil gefur leikmanni eitt

lifsstig til baka — hann tekur

byssuktulu ur bunkanum.

Leikmadur getur ekki att

fleiri lifsstig heldur en

hann byrjadi med! Bjérinn

ma ekki nota til ad hjalpa

60rum leikménnum.

Leika ma Bjor med tvennum

heetti:

* A venjulegan hatt pegar
leikmadur a leik;

TAKNIN & S

A hverju spili er eitt eda fleiri ta

Talid sem BANG!: eitt lifsstig
fjarleegt.

Tali0 sem Feilskot!: kemur i
veg fyrir ahrif

Endurheimtir  eitt lifsstig.

Adeins  leikmadurinn  sem
leikur pessu spili hefur hag af ahrif-
um bpess, nema annad komi fram.

Draga spil. Ef tiltekinn leik-

madur er tekinn fram (sja

takn), ma hann draga spil af

handhoéfi af hendi einhvers
annars leikmanns eda velja eitt
af virku spilunum sem hann hefur
fyrir framan sig. Ef enginn leikmadur
er tekinn fram er dregid efst ur
bunkanum. I badum tilvikum tekur
leikmadurinn sem dregur, spilid a
hendi.

Kasta spili. Leikmadur getur
neytt annan leikmann til ad

* Dbegar leikmadur a ekki leik en pa adeins ef hann hefur ordid fyrir banveenu
skoti (b.e. missir sidasta lifsstigio sitt), ekki ef hann hefur adeins ordid fyrir

skoti.

Bjér hefur engin ahrif ef adeins eru eftir 2 leikmenn i leiknum; sem sagt ef

leikmadur leikur Bjér feer hann engin lifsstig.

Deemi. Leikmadur a 2 lifsstig eftir og hefur ordid fyrir 3. stigs skada af Dynamiti.
Ef hann leikur 2 Bjérum heldur hann lifi med 1 lifsstigi (2-3+2), en myndi detta
ur leik med adeins einum Bjor sem myndi gefa 1 lifsstig. Hann eetti samt engin

stig eftir!

Kra

Spil med taknum a tveimur linum hafa tvenns konar ahrif,

ein fyrir hvora linu.

Hér pyoda taknin ,Endurheimta eitt lifsstig“, og pad a vio
um ,Alla hina leikmennina“ og i neestu linu: ,[Leikmadur]

endurheimtir eitt lifsstig“.

Heildarahrifin eru su ad allir leikmenn i leiknum endur-

heimta eitt lifsstig.

Leikmadur getur ekki leikid Krd pegar hann a ekki leik og
er a0 tapa sidasta lifsstiginu sinu: Krdin er ekki Bjér!
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A SPILUNUM Péstvagn og

3 ey Banki

iri takn sem syna ahrif spilsins. Taknin pyda:

g kasta spili af handahéfi af hendi eda ,Dragou tvo
valid virkt spil fyrir framan hann spil“ (prja meo
sem hann verdur ad kasta. Banka) efst ur

bunkanum.

e e L

-

Taknar ad ahrifin koma vid
hvada leikmann sem er valinn,
6hag fjarleegd.

Taknar ad ahrifin koma
vi0 alla hina leikmennina
nema bann sem spiladi
spilinu, 6had fjarleegd.
\ Verslun

begar pessu spili er leikid

Taknar ad ahrifin koma vid ma leikmadur fletta vid
hvern pann leikmann sem er peim fjolda spila ur drag-
innan akvedinnar fjarleegoar. bunkanum sem samsvarar

fiolda leikmanna sem eftir
B’ oy ! eru. Sa sem lék Verslunar-
Taknar 'a6 ahrifin kom@ vio lhvern spilinu byrjar a pvi ad velja
pann leikmann sem er innan akved- eitt af spilunum og i A

innar fjarleegdar eda innar. hendi og sidan gera hinir
Ath: Mustang og Sjonauki geta — leikmennirnir pad sama i
breytt bessari fjarleegd, en ! s

virku vopnin gera pad ekki. réttseelis roo.

Odagot!

Taknid pydir: ,Dragdu spil fra ,leikmanni i eins bils fjar-
leegd“. Munid ad ekki er heegt ad breyta fjarleegdinni med
vopnum, heldur adeins med spilum eins og Mustang og/eda
Sjonauka.

Cat Balou
Neyair tiltekinn leikmann til ad ,kasta spili“ 6had fjarleego.

Gatling :

Gatling skytur ,BANG!“ A ,alla hina leikmennina“ 6had
flarleegd. b6 ad Gatling skjoti BANG! a alla hina leik-
mennina, telst pad ekki sem BANG!-spil. Leikmadur getur
spilad eins moérgum Gatling spilum og hann vill i einni
umferd en adeins einu BANG!-spili.




Indjanar!

Hver leikmadur, ad peim sem lék spilinu medtéldum, ma
kasta BANG!/-spili eda missa eitt lifsstig. Hvorki Feilskot! né
Tunna hafa ahrif i pessu tilviki.

Einvigi

Med pessu spili skorar leikmadur a annan (og

horfir stift a hann!), 6had fjarleegd. Sa sem

skorad var & ma kasta BANG!-spili p6 hann eigi ekki leik.
Ef hann gerir pad, ma askorandinn kasta BANG!-spili, og
pbannig gengur pad afram og sa fyrsti sem getur ekki kastad
BANG!-spili missir eitt lifsstig og einviginu lykur. Ekki er
heegt ad spila Feilskot! eda nota Tunnu i Einvigi. Einvigid er
ekki BANG!-spil. BANG!-spilin sem er kastad i Einvigi eru
ekki talin med i ,eitt BANG!-spil“ takmorkuninni.

Mustang (Hestur)
begar leikmadur a virkan Mustang hest eykst fjarleegdin a

milli hans og annarra leikmanna um 1 bil. En hann sér samt
hina leikmennina ur venjulegri fjarleego.

Dezemi. (Med myndina a bls. 4 i huga) ef Ann (A) eetti virkan
Mustang, myndu Ben (B) og Flo (F) sja hana ur 2 bila fjarleegd,
Carl (C) og Emma (E) ur 3 bila fjarleegd og Dan (D) ur 4 bila
fjarleegd, en Ann myndi enn sja alla hina tr venjulegri fjarlaego.

Sjonauki

begar leikmadur a virkan sjonauka minnkar fjarleegdin a milli
hans og annarra leikmanna um 1 bil. En hinir leikmennirnir
sja hann samt ur venjulegri fjarleegd. Fjarleegdir sem nema
minna en 1 bili teljast sem 1.

Daemi. (Med myndina a bls. 4 i huga) ef Ann eetti virkan
sjonauka, myndi hin sja Ben (B) og Flo (F) ur 1 bils fjarleego,
Carl (C) og Emmu (E) ur 1 bils fjarlaeegd og Dan (D) tr 2 bila
fijarleegd en hinir leikmennirnir myndu sja Ann ur venjulegri
fjarleego.

Draga!

Sum spilin Tunna, Fangelsi, Dynamit hafa litil poker takn sem syna
hefobundna liti og gildi spila og sidan samasemmerki og ahrif spilanna.
Leikmadur sem notar slikt spil verdur ad ,dragal“, p.e. fletta
vid efsta spilinu Gr bunkanum, kasta pvi og skoda poker
taknid i nedra vinstra horninu. Ef spilid sem dregid var hefur
sama lit (og gildi!) bar dratturinn arangur og ahrif spilsins hafa
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skilad sér (spilinu med “drag!”-takninu er alltaf hent an ahrifa). Annars gerist
ekkert: 6heppni! Ef tekin eru fram akvedin gildi eda gildi 4 akvednu bili &
spilinu, verdur ,drag!“-spilid ad syna gildi a pvi bili (p.m.t. myndatakn) og
bann lit sem syndur er. Gildarédin er 2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A.

Tunna

Tunnan gerir leikmanni kleift ad ,draga!“ pegar hann verdur fyrir BANG!-

spili:

— - ef hann dregur hjartaspil, geigar skotid (eins og hann hafi
leikio Feilskots!-spili);

- annars gerist ekkert.

Dgemi. Leikmadur er skotinn med BANG!-spili sem annar

leikmadur leikur. Leikmadurinn a4 virka Tunnu; hun gerir

honum kleift ad ,draga!“ til ad varna BANG!-spilinu og pad

ber arangur ef dregid er hjartaspil. Sidan flettir leikmadur

vid efsta spilinu i bunkanum og setur

pad i kastbunkann: pad er hjartafjarki.

Notkun Tunnunnar bar drangur og kom

— {iveg fyrir skotid. Ef spilid sem var dregid

hefdi verid i 6drum lit, hefdi Tunnan engin ahrif haft en

leikmadurinn hefdi p6 getad komid i veg fyrir skotid med

Feilskoti!.

Fangelsi
Spilid ma leggja fyrir framan hvada leikmann sem er 6had
fjarleegd: sa leikmadur fer i fangelsi! Ef leikmadur fer i
fangelsi verdur hann byrja a ad ,draga!“ adur en hann a leik:
- ef hann dregur hjartaspil, sleppur hann ur fangelsinu:
Fangelsisspilinu er kastad og leikmadur leikur sinn leik
venjulega;
- annars kastar hann Fangelsisspilinu og situr hja.
Ef leikmadur er i Fangelsi & hann samt & heettu ad verda
skotinn og getur enn spilad ut spilum til ad verja sig (t.d.
Feilskot! og Bjor) b6 hann eigi ekki leik.
Ekki er haegt ad senda fogetann i fangelsi.

Dynamit

Leikmadur setur spilid fyrir framan sig: Dynamitid a ad vera

pbar alla umferdina. begar leikmadur a leik i nesestu umferd, a

hann virkt Dynamit og verour ad byrja a pvi ad ,dragal!:

-ef hann dregur spil sem synir spada og télu a bilinu 2-9,

springur Dynamitid! bvi er kastad og kostar leikmanninn 3

lifsstig;

-annars er Dynamitid latid ganga til neesta leikmanns til

vinstri (sem parf ad ,dragal“ pegar hann a leik o.s.frv.).

Leikmenn lata Dynamitid ganga par til pad springur meo
ofangreindum ahrifum, eda pvi er kastad med Odagots!-

eda Cat Balou-spili. Ef leikmadur er med baedi Dynamit og

Fangelsi virkt, dregur hann fyrst fyrir Dgnamit. Ef leikmadur verdur fyrir
skada eda dettur ur leik vegna Dynamits, er skadinn ekki talinn af voldum
neins annars leikmanns.

g



PERSONURNAR

Bart Cassidy (4 lifsstig):
i hvert sinn sem hann
missir lifsstig, dregur hann
strax spil ur bunkanum.
Black Jack (4 Ilifsstig):
begar hann er buinn ad
draga fyrstu tvo spilin
verdur hann ad syna pad
seinna: ef pad er hjarta
eda tigull (eins og i ,dragal“), dregur
hann eitt spil i viobot sem hann
heldur leyndu.
Calamity Janet (4
lifsstig): hun getur notad
BANG!-spil sem Feilskots!-
spil og ofugt. Ef hun spilar
Feilskoti! sem BANG!, ma
hun ekki spila 60ru BANG/-spili 1
peirri umferd (nema hun eigi virka
Volcanic).
El Gringo (3 lifsstig):
i hvert sinn sem hann
missir lifsstig vegna spils
sem annar leikmadur
lék, dregur hann spil af
handahofi af hendi pess leikmanns
(eitt spil fyrir hvert lifsstig). Ef
leikmadurinn 4 engin spil eftir er bad
oheppni og hann getur ekki dregid.
Athugid ad Dynamit-skadi er ekki af
voldum leikmanna.
Jesse Jones (4 lifsstig):
begar hann a leik og a
a0 draga spil ma hann
velja hvort hann dregur
fyrsta spilid ur bunkanum
eda af handahofi af hendi einhvers
leikmanns. Sidan dregur hann annad
spilid tr bunkanum.
Jourdonnais (4 lifsstig):
hann telst alltaf hafa
virka Tunnu; hann getur
»dregio!“ pegar hann er
skotmark, ef hann dregur
hjarta verour hann ekki fyrir skoti. Ef
hann er lika med adra virka Tunnu
(spil), getur hann talid paer badar og
hefur 2 moéguleika a ad afstyra BANG!
-spili adur en hann leikur Feilskoti!.
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Kit Carlson (4 lifsstig):
begar hann a ad draga
i byrjun umferdar ma
hann skoda efstu 3 spilin
og velja 2 og setur hitt aftur efst i
bunkann.
Lucky Duke (4 lifsstig): i
hvert sinn sem hann parf
ad ,dragal“, flettir hann
efstu tveimur spilunum
ur bunkanum og akvedur
sjalfur utkomuna. Badum spilunum
er sidan kastad.
Paul Regret (3 lifsstig):
hann telst alltaf hafa
virkan Mustang; allir
hinir leikmennirnir verda
a0 beeta einu bili vid
flarleegdina. Ef hann a lika virkt
Mustang-spil, getur hann talid pau
baedi og fjarleegdin til hans eykst um
2 bil.
Pedro Ramirez (4 lifsstig):
pbegar hann a ad draga
i byrjun umferdar, ma
hann velja hvort hann
dregur fyrsta spilid efst ur
kastbunkanum eda dragbunkanum.
Sidan dregur hann annad spilid ur
dragbunkanum.
Rose Doolan (4 lifsstig):
hun telst alltaf hafa
virkan Sjénauka; hun sér
alla hina leikmennina
ur fjarleegd sem er
minnkud um 1 bil. Ef hun a lika
virkt Sjonauka-spil, getur hun talid
pbau baedi og fjarleegdin til annarra
leikmanna minnkar um 2 bil.
Sid Ketchum (4 lifsstig):
hveneer sem er ma hann
kasta 2 spilum af hendi til
ad endurheimta 1 lifsstig.
Ef hann vill getur hann
notad pennan eiginleika oftar en
einu sinni i einu. En munio: ekki er
heegt ad hafa fleiri lifsstig en byrjad
var meo!



Slab the Killer (4 Vulture Sam (4 lifsstig):
lifsstig): begar leikmenn i hvert sinn sem persona
reyna ad afstyra BANG! dettur ur leik, tekur Sam
-spili fra honum, purfa 6l spilin sem hun haféi a
beir ad spila 2 Feilskota! hendi og fyrir framan sig,
-spilum. Ef leikmanni tekst ad nota og beetir vid eigin hendi.

Tunnuna, telst pad sem eitt Feilskot!. Willy the Kid (4 lifsstig):
Suzy Lafayette (4 lifsstig): hann getur spilad eins
um leid og hun a engin morgum BANG!-spilum
spil eftir a hendi, dregur og hann vill pegar hann a

hun nytt spil ar drag- leik.
bunkanum.

i |
MUNID:

e Oll spil med Feilskots!/-takni ma nota til ad afturkalla ahrif
spila med BANG!-takni

* Leikmadur ma adeins spila ut einu BANG/-spili i umferd en hann
getur leikid eins moérgum spilum og hann vill med  takninu

e Leikmadur ma ekki hafa tvo spil af sému gero fyrir framan sig
* Leikmadur ma adeins hafa eitt virkt vopn en a alltaf Colt .45 byssu

* Vopn breyta ekki fjarleegd a milli leikmanna, pau syna adeins
skotmalid

* Bjor hefur engin ahrif pegar adeins eru eftir 2 leikmenn i leiknum

* Dbegar leikmadur er vi0 a0 missa sidasta lifsstigio sitt, getur hann
adeins spilad Bjér en ekki Krd.

Fradleikur

Til ad halda yfirlit yfir lifsstig sin, getur leikmadur notad
annad personuspil af peim sem urdu afgangs. bvi er snuio

a hvolf og réttur fjoldi kulna er syndur eda hulinn med
personuspili leikmannsins eins og synt er a myndinni.
betta audveldar ad taka BANG! med og spila hvar sem er!

Jesse Jones med 3 lifsstig.




ATH: Pétt notad sé fornafnid *hann* til ad visa til leikmanna er ad sjalfségdu dtt vid leikmenn af badum
kynjum.

Pakkir til allra sem préfudu spilid, spilahépa og leikmanna, fyrir allar gagnlegu tillogurnar. Hofundurinn
vill persénulega pakka 6llum medlimum skdkklubbsins , Luigi Valentini“ fra Civitavecchia, fyrir studning
peirra og dkafa.

Leikjahénnudur: Emiliano Sciarra

bréun: Roberto Corbelli, Domenico Di Giorgio

Myndskreytingar: Alesandro Pieranglini

Hénnunarstjoéri: Stefano De Fazi

Yfirlestur reglna: Roberto Corbelli, Andrés J. Voicu

BANG!@ _4 Utgdfa Origins verdlaunin 2003:
Copyright © j -Besti hefobundni spilaleikurinn
daVinci Editrice S.r.L sBesta spilahsnnunin

Via C. Bozza, 8
06073 Corciano (PG) - Italy

Sendid spurningar, abendingar og tillégur: Lucca Games 2002:
www.dvgiochi.com info@dvgiochi.com -Besti italski leikurinn
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Fylgist med a:

Hugmynd, préun, hénnun, myndefni, umbudir, titillinn BANG! og 16g6, asamt nafni og 16g6i dV GIOCHI, heyra undir
daVinci Editrice s.r.l. og eru hofundarréttarvarin og skrasett vorumerki. Allur réttur askilinn.

BANG!® leikjakerfid

| | Arid 2002 reid nyr fogeti i beeinn...

BANG! er vinseell og margverdlaunadur Villta Vestursskotleikur med

spilum. Upprunalega BANG! leikjakerfid hefur ymis einkenni, m.a.:

¢ Fjarleegdin 4 milli leilkmanna hefur ahrif 4 leikinn!

e Samsetningar perséna gera hvern leik einstakan!

» Olik markmid leikmanna og leynihlutverk skapa spennu og 6vaentar uppakomur i
hverjum leik!

e Adgerdin ,dragal“ og ymsar 6likar gerdir spila gera leikinn fjolbreytilegri!

Half milljén kureka getur varla haft rangt fyrir sér!

GAME SYSTEM
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BANG!® - DODGE CITY™

betta er viobot vid BANG! sem er naudsynlegt ad profa.
Nyja utgafan inniheldur:

e Fleiri personur med sérstaka eiginleika!

¢ Ny green-rommud spil med sérstokum reglum!

e Nyjar leidir til ad spila at spilum!

¢ Reglur og hlutverkaspil til ad skotleikurinn gangi fyrir 8 leikmenn!
e Reglur fyrir 3 manna leiki!
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