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OPSTILLIN SADAN TAGERDUDINTUR

Fjern alle Exploding Kitten-kort (fire) og -l Tag alle dine otte kort op pa handen, og kig

SADAN FOREGAR DET

| kortbunken er der nogle eksploderende killinger.
| spiller ved at placere kortbunken med bagsiden
op, hvorefter | skiftes til at trackke kort, indtil
nogen treekker en eksploderende killing.

Defuse-kort (seks) fra kortbunken. pa dem. Foretag en af falgende handlinger.

PAS Undlad at spille kort. ~
ELLER

SP". Spil et kort ved at leegge det gverst pa
kasseringsbunken med FORSIDEN OP, og falg
instruktionerne pa kortet.

7 Lees teksten pa kortet
for at finde ud af,
/7 hvad der sker.

Nar du har fulgt instruktionerne pé kortet, kan du spille
flere kort. Du kan spille, s& mange kort som du vil.

e

SPILLERE: 2-5

(OP TIL NI SPILLERE, NAR T S/T KOMBINERES)

INDHOLD: 56 KORT

4 2 Bland de tilbagevaerende kort, og del syv kort
sa alle har otte kort pa handen i alt.
Hold dine kort skjult for andre spillere.

ud til hver spiller med bagsiden opad.
4 DEFUSE-KORT

Hver spiller begynder med et Defuse-kort — det bedste
kort i spillet. Det er det eneste kort, der kan redde dig fra
eksploderende killinger. Hvis du treekker et Exploding
A Kitten-kort, kan du spille et Defuse-kort i stedet for at \

3 Del et Defuse-kort ud til hver spiller,

REGLERNE

EXPLODING KITTENS

Afslut din tur ved at treekke et kort gverst fra
kortbunken — og kryds fingre for, at det ikke
er en eksploderende killing.

(Det er anderledes end i mange andre spil,
da du AFSLUTTER DIN TUR med at traekke

et kort.) /M@

Spillet fortseetter med uret rundt om bordet.

HUSK

eksplodere og leegge killingen tilbage et hemmeligt sted
efter eget valgt i bunken.

Prov at fa s& mange Defuse-kort som muligt.

Nar det sker, eksploderer personen, der trak

kortet. Vedkommende er nu dad og ude af spillet. bunken svarende til antallet af spillere minus en.

Fjern alle overskydende Exploding Kitten-kort

fra spillet.
FUR EKSEMPEL Spil s& mange eller fa kort, som du har lyst til, og treek

Leeg et antal af Exploding Kitten-kort tilbage i &‘ sa et kort for at afslutte din tur.

bunken svarende til antallet af spillere minus en. P lle soil et kot — oq tezek g et mt

Fjern alle overskydende Exploding Kitten-kort / M@

fra spillet. J )

(B -

REGELVARIANT FOR TO SPILLERE ‘ SPI I-I-ETS AFSLUTNING

Leeg kun to af de ekstra Defuse-kort tilbage Den sidste spiller, der ikke er

4 Leeg et antal af Exploding Kitten-kort tilbage i

ORIGINAL EDITIONI

Sadan fortsaetter det, indtil der kun er én
spiller tilbage, som vinder spillet.

Jo flere kort du treekker, des starre er risikoen
for, at du treekker et Exploding Kitten-kort.

KORT SAGT

Laeg de ekstra Defuse-kort
tilbage i kortbunken.
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DU TABER, HVIS DU EKSPLODERER.

06 SA ER DU EN TRIST BUNKE TABERKONFETTI.

DU VINDER, HVIS DU IKKE EKSPLODERER.

06 SA ER DU BARE 100 % FOR SEJ. GODT KLARET.

0G ALLE DE ANDRE KORT

FORMINDSKER DIN RISIKO FOR AT BLIVE SPRUNGET |
LUFTEN AF EKSPLODERENDE KILLINGER.

FOR EKSEMPEL

Du kan bruge et See the ==\
Future-kort for at smugkigge pa
de overste kort i bunken. Hvis

du finder en eksploderende

killing, kan du dernaest bruge et
Skip-kort til at afslutte din tur og

undga at treekke kortet.

@ SEETHE FUTURE
el
) sk

AA

i kortbunken. Fjern de andre to fra spillet.

6 Bland kortbunken, og laeg den midt pa bordet.

Dette er bunken, som | traekker kort fra.

Sl
Y e

/

(Saerg for ogsé at lave plads til en kasseringsbunke.)

ud fra kriterier som: flotteste skeeg, mest
besynderlige kropsduft, korteste lever osv.)

7 Veelg en spiller, der skal starte. (I kan fx veelge

eksploderet, vinder spillet.

Du vil aldrig lgbe tor for kort at treekke, fordi
du har lagt nok Exploding Kitten-kort i
bunken til at draebe alle spillere pa nzer én.

TRE TING MERE

/ Det er en god strategi at gemme dine kort tidligt i
spillet, mens risikoen for at eksplodere er lille.

/ Du ma altid teelle antallet af kort i bunken, som |
treekker fra, for at finde ud, hvor stor risikoen er
for at eksplodere.

/ Der er ikke nogen gvre eller nedre greense for, hvor
mange kort du skal have pa handen. Hvis du lgber
tor for kort pa handen, behover du ikke foretage dig
nogen ekstra handling. Bare fortseet med at spille.
Du traekker mindst et kort mere i din naeste tur.

HOLD OP MED AT LASE! KOM | GANG MED AT SPILLE!

HVIS DU HAR SPBRGSMAL OM SPECIFIKKE KORT, KAN DU VENDE DETTE ARK OM. —>

% V//
INg



2,
N

@ EKG instructions_OE_DANISH_OUTLINED_09.28.2017.pdf 2 9/28/2017 12:29:11 PM

@

2

I

@

@

EXPLODING KITTENS =2

DU HAR KUN BRUG FOR DENNE OVERSIGT, HVIS DU HAR SPORGSMAL OM SPECIFIKKE KORT

UVERSIGT

DU BESLUTTER DIG FOR AT SPILLE
ET SEE THE FUTURE-KORT FOR AT
SMUGKIGGE PADE TREGVERSTE =~ | @ smemn

KORT I BUNKEN.

o

@ EXPLODING KITTEN 4 ke

Du skal vise dette kort med det samme. Hvis ikke du
har et Defuse-kort, er du dod. Kassér alle dine kort,
inklusive det Exploding Kitten-kort du trak.

MENS DU KIGGER PA DE BVERSTE TRE { fmeners
KORT, OPDAGER DU, AT DET BVERSTE

KORT (SOM DU SKAL TR/EKKE N/ESTE
GANG) ER ET EXPLODING KITTEN-KORT.

NN L 335 ©

DU SPILLER DERFOR ET
ATTACK-KORT FOR AT
AFSLUTTE DIN TUR 0G
TVINGE NASTE SPILLER T
AT TAGE TO TURE.

THSISAGATCARDARDS POWERLESS WS WY
/ PUY THOBEARD TS ASA PAR TUSTENL / /
AN AR RO ANTHER PLUYER. /

47" DEFUSE (DESARMERING) G KORT

Hvis du trak et Exploding Kitten-kort, kan du spille
dette kort i stedet for at dg. Placér dit Defuse-kort
i kasseringsbunken.

-5

Tag dernaest Exploding Kitten-kortet, og laeg det,
hvor du vil i bunken uden at vise det til andre og
uden at eendre pa reekkefglgen af de gvrige kort —
og uden at se pa dem.

andre kan se, hvor du stikker kortet ind.
Din tur er slut, nar du har spillet dette kort.

" ATTACK (ANGREB) 4 KoRT

Afslut din(e) tur(e) uden at traekke og tvinge den
neeste spiller til at tage to ture i treek. Offeret, der
rammes af kortet, tager sin tur som normalt. Men
nar spillerens tur er slut, skal vedkommende tage
en mere. (Hvis offeret for et Attack-kort spiller et
Attack-kort, er vedkommendes tur automatisk
slut, og den neeste spiller skal tage to ture.)

SPECIALKOMBOER

(LS DETTE, NAR DU HAR SPILLET DIT FORSTE SPIL)

T0 AF EN SLAGS

Det kreever ikke laengere Cat-kort (katte), men

Q FAVOR (TJENESTE) 4 KORT

blot to af en HVILKEN SOM HELST slags kort
af samme navn, for at spille et par (der giver
dig lov til at stjeele et tilfaeldigt kort fra en
anden spiIIer) (Fx et par Shuffle-kort, et par
Skip-kort osv.)

R

TRE AF EN SLAGS

@) SKIP [SPRING OVER) 4KoRT

Afslut din tur med det samme uden at treekke et
kort. (Hvis du for eksempel spiller et Skip-kort
som modsvar til et Attack-kort, afslutter det kun
en af de to ture. Hvis du spillede to Skip-kort ville
det afslutte begge ture.)

Tving en anden spiller til at give dig et kort fra sin

— 2 hand. Vedkommende bestemmer selv, hvilket
kort du skal have. Helt ligesom to af en slags, men her ma du
i bede om et bestemt kort fra den anden spiller.
MEN SA SPILLER DEN N/ESTE
SPILLER ET NOPE-KORT. DER / Vil du skad il i fter diq? Sa skal d - Hvis vedkommende har det, ma du tage det.
, il du skade spilleren lige efter dig? Sa skal du ﬁ o 5 -
ANN!JLLEREH DIT SLAP-KORT, 0G laegge killingen everst i kortbunken. Hvis du vil, ‘ J SHUFFLE [BLAND] 4 KORT Hvis ikke, far du ikke noget kort.

SA ER DET STADIG DIN TUR. [ e kan du holde bunken under bordet, s& ingen Bland kortbunken grundigt (Nyttigt, nar du ved,

Jeg vil gerne vede
om dd oe«‘use—no\u

at der er et Exploding Kitten-kort pa vej.)

DU HAR IKKE LYST TIL AT
TRAKKE DET BVERSTE KORT
06 EKSPLODERE, SA DERFOR

SPILLER DU ET SHUFFLE-KORT.

STOP THE AgTigy g
ANOTHER p
YOU CAN PLAY This g gy nM‘Em}

(J SH\!FHE

«ﬂ»

NAR KORTBUNKEN LIGE ER

BLEVET BLANDET, SKAL DU

RZEKKE DIT BVERSTE KORT e

OR AT AFSLUTTE DIN TUR 0G

ABE PA, AT DET IKKE ER EN
EXPLODING KITTEN.

@ NOPE (NIKS) 5 korT

Stop en hvilken som helst
effekt bortset fra Exploding
Kitten-kort eller Defuse-kort.
Det skal forstas, som om at
kort (eller par eller
specialkomboer) under

et Nope-kort ikke

leengere eksisterer.

spilleg. et See
gM{M(Le-KoPJ.

Jeg
‘The

Du kan ogsa spille et
Nope-kort oven pa et andet
Nope-kort for at annullere
det for at skabe en Yup-effekt og sa videre.

Du kan spille et Nope-kort nar som helst, for den
pageeldende handling er begyndt — ogsa selvom det
ikke er din tur. Kort, der er blevet annulleret af et
Nope-kort, er spildt. Placér dem i kasseringsbunken.

\

FEM FORSKELLIGE KORT

Hvis du spiller fem forskellige kort (fem af en

@ SEE THE FUTURE
(SE FREMTIDEN) 5 KORT

Se de gverste tre kort fra kortbunken, og leeg
dem tilbage i samme reekkefalge. Vis kortene

r
|

hvilken som helst slags kort med forskellige
titler), ma du kigge i kasseringsbunken og
veelge et kort efter eget valg.

til de andre spillere.
CAT-KORT (KATTE)

’“\%‘@ D 41FHER

Disse kort kan ikke gare noget alene, men hvis
du samler to matchende Cat-kort, kan du spille
dem som et par for at stjeele et tilfaeldigt kort fra
en anden spiller.
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(Skynd dig at snuppe bunken, sa andre ikke

kan na at spille et Nope-kort.)

Nar du spiller komboer, ma du ignorere
instruktionerne pa kortene.
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