TRIOMINOS

Leikreglur fyrir 1-6 leikmenn, 6 ara og eldri.

MARKMID: A0 fa eins morg stig og mogulegt er
med pvi ad leggja spilaplotur rétt.

UNDIRBUNINGUR: Allar spilaploturnar er settar
a hvolf 4 spilabordio og peim ruglad. betta er
potturinn. Allir leikmenn taka spilaplotur ur
pottinum, og fer fjoldin eftir fjolda leikmanna. Ef
tveir spila eru 9 plotur 4 mann, 3-4 leikmenn 4 7
plotur og 6 plotur ef 5 eda 6 spila.

HVER BYRJAR?: Hver leikmadur tekur eina
spilapldtu Ur pottinum. Sé leikmadur sem er med
haestu summuna byrjar. Peim er sidan skilad aftur
pottinn. Efleikmenn f4 sému summuna draga peir
aftur. Leikmadur med haestu summuna leggur
spilaplotu & mitt bordid og feer summuna af
teningnum (sja mynd A). Pa er hans umferd lokid
og nasti leikmadur gerir og fer umferdin réttselis.

AFRAMHALD: Hverd leikmadur reynir ad tengja
sina spilaplotu vid pa plotu/r sem eru & bordin.
Tolurnar skulu vera 4 méti hvor annari. (sja mynd
B og C). Ekki ma setja nidur eins og mynd D og E
syna. Spilapldturnar ma leggja nidur hvar sem er &
bordinu par sem télurnar passa saman. Adeins ma
leggja eina plétu 1 hverri umferd.

STIGAGJOF: Sa sem leggur spilaplotu nidur faer
summuna af peirri spilaplotu.

AUKASTIG: Fyrir bru fast 40 stig aukalega (sja
mynd F), fyrir sexhyrning fast 50 stig (sja mynd
G), og fyrir tvofaldan sexhyrning fast 60 stig (sja
mynd H). I sidasta deminu faerdu summuna og 60
stig aukalega sem gerir 72 stig.

EKKI HEFUR VERID SETT NIDUR: Ef
einhver leikmadur getur ekki eda vill ekki leggja
nidur, VERDUR hann a0 “kaupa” eina spilaplotu
ur pottinum. Keyptar spilaplotur ma leggja strax
nidur ef haegt er, en ef ekki ma leikmadurinn draga
aftur, p.e. kaupa adra spilaplotu. Mest ma draga
prisvar sinnum i hverri umferd. Fyrir hverja
“keypta” spilaplotu dragast 5 stig fra viokomandi
leikmanni. Sa leikmadur sem hefur keypt prjar
spilaplotur og ekki lagt neina spilaplotu nidur
verdur ad segja “pass” en missir jafnframt 10 stig
vidbot eda samtals 25 sig.

LEIKSLOK: Pegar einhver leikmadur hefur lagt
sidustu spilapldtuna nidur, pa er pad kall & sidustu
umferd, hun er klarud, og allir f4 a0 gera jafn oft.
Leikmadurinn sem klérar faer 25 stig auk pess fer
hann samanldg0 stig allra spilaplatnanna sem adrir
leikmenn hafa ekki sett nidur. Engin minus stig eru

reiknud fyrir 6lagdar spilaplotur. bessum leik er par
med lokid.



SIGRVEGARI: Sa leikmadur sem fer flest stig er
sigurvegari.

NYR LEIKUR: Ollum spilapltunum er snuid
aftur 4 hvolf & spilabordinu, ruglad, og byrjad er
aftur.

TIMATAKMARKANIR: Til ad fa meiri spennu
og hrada i leikinn er haegt ad setja timatakmarkanir
4 hvern leikmann.

TAKTIK: Hver spilaplata er einstok. bad er engin
spilaplata eins. Pad er mikilvaegt ad spila af
klokindum og fa sem flest aukastig. Leikmenn
verda ad hugsa fram i timann og leggja spilaplotu
pannig nidur ad hin komi honum ad notum i naestu
umfero.

SPILIDP i STRAND: Ef engin leikmadur getur lagt
nidur spilapldtu er spilid komid 1 strand.
Sigurvegari i pessari umferd er sa sem hefur faest
stig & sinum spilaplotum 1 bordi. bessi stig eru pod
dregin fra heildarstigum hans. Stigafjoldi 6lagdra
spilaplatna annara leikmanna reiknast honum til
tekna. Engin aukastig fast i pessu tilviki og engin
feer heldur refsistig. Naesta umferd getur hafist.

POTTURINN KLARAST: Efleikmadur getur
ekki lagt nidur spilaplotu og potturinn er bainn,
verdur leikmadurinn ad segja “pass” og bida pangad

til ad hann ma gera nast. Engnin refsistig eru pa
reiknud.

ABENDING: Gott er ad setja takmark p.e. ad spila
par til einhver hefur fengid 400 stig

( pad neest i nokkrum umferdum) eda ad spila
akveoin fjolda umferda. Ef spilad er med bornum
er allt 1 lagi ad breyta eda einfalda stigatalninguna
t.d. 1 stig fyrir hverja spilaplotu eda 1 aukastig fyrir
bru, 1 stig fyrir sexhyrning, 2 stig fyrir tvofalda
sexhyrninga, 3 stig fyrir prja sexhyrninga og 5 stig
fyrir pann sem lokar (engin refsistig).

Go0a skemmtun.
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