BREYTINGAR A REGLUM FYRIR 5 & 6 LEIKMENN

[YY1’{IAV/. Xe] P20 er mjog einfalt ad setja rammahlutana saman pegar rammahlutarnir dr Landnemunum 4 Catan - grunnspilinu

ABENDING

UNDIRBUNINGUR SPILSINS

* Setjid fyrst saman rammahlutana.
Skyringarmynd hvers spilaafbrigdis

synir hvada hlutar eru notadir.

AJ 63ru leyti er haldid 4fram eins og lyst er { leidbeiningum fyrir
Szfarastekkunina.

eru settir ofan i rammahlutana dr Szfarastekkuninni! Pegar hid gagnstada er gert parf meira atak vio samsetnin-
guna en naudsynlegt er sem getur skemmt rammahlutana.

FRAMVINDA SPILSINS

Spilad er eftir sdmu reglum og gilda fyrir Landnemana 4 Catan — grunn-
spilid og Sefarastekkunina. Hins vegar er ein undantekning fyrir 61l spila-
afbrigdin fyrir 5 eda 6 leikmenn! Eins og venjulega getur sé sem 4 ad gera
(leikmadur A) framkvemt eftirfarandi prjir adgerdir:

1) Hann kastar teningunum til ad skera dr um dthlutun hrdefnis.

2) Hann getur verslad.

3) Hann getur byggt eda lagt vegi.

Nii kemur undantekningin:

Pegar leikmadur A er biinn ad gera hefst sérstakur byggingafasi: Allir adrir
leikmenn mega einnig byggja eda kaupa préunarspjéld i peirri r6d sem peir
sitja.

Svona gengur petta fyrir sig:
Leikmadur A hefur lokid leik sinum. Adur en hann letur teningana ganga



4fram il leikmannsins, sem situr honum 4 vinstri hénd, spyr hann hvort

einhver vilji byggja. Ef einhver vill pad m4 hann pegar { stad byggja og/eda
kaupa préunarspjold.

Ef fleiri en einn vill byggja er farid eftir peirri r6d sem setid er i, p.e. sd
byrjar er situr nast leikmanni A 4 vinstri hond og sidan réteselis koll af
kolli. Eftir petta er haldid 4fram med spilid eins og venjulega.

Mikilvaegt: Medan 4 sérstaka byggingafasanum stendur mega leikmenn
adeins byggja bai og borgir, leggja vegi, byggja skip og/eda kaupa préunar-
spjold. Leikmenn mega hvorki skiptast 4 spjoldum eda stunda vidskipti
(hvorki innanlandsverslun né kaupsiglingar).

ATHUGID: Med sérstaka byggingafasanum f4 leikmenn nd teekiferi til ad
hafa hrif 4 gang spilsins p6 ad r6din sé ekki komin ad peim. Pvi er hyg-
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gilegt ad versla eins mikid og hegt er vid métspilara pegar peir eiga leik.
Par sem nd md byggja { hvert sinn sem leikmadur hefur lokid umferd
sinni getid pid, ef pid eigid naudsynleg hréefnisspjold, haft hrif 4 dedlun
annarra, nd forskoti 4 métspilara og jafnvel leikid 4 reningjann sem si-

felld 6gn stafar af.

Abending:

[ nyja dtlitinu var 4kvedid ad hafa bakhlid landsvadareitanna fyrir allar stack-
kanir og vidbetur eins og { grunnspilinu pannig ad ekki er haegt ad greina 4
milli. T sumum spilaafbrigdum liggja landsvadareitirnir faldir med framhlidina
nidur og bakhlidin geti veitt visbendingu um hvada landsvadi pad er. Til ad
sjd hvada spili hvert landsvedi tilheyrir eru pau merke med litlu tdkni efst 4
hverjum landsvadisreit. Reitir pessarar vidbétar bera téknid S-_E.

Safarastekkunin og pessi viobot fyrir 5 & 6 leikmenn var arid 2009 611 endurskodud. Framvindu spilsins i sumum
spilaafbrigdunum var alveg breytt, sumstadar var stigum, sem purfti til sigurs og/eda sérstokum vinningsstigum,
breytt. Ef pu att eldri utgafu af Seforum getur pi fario inn 4 www.kosmos.de og sott uppferdar reglur (a pysku).
Uppfaerou reglurnar lita eins it og pessar reglur en hagt er a0 sja hvenzr spilid pitt er gefio ut i fyrirvaranum um
hofundarrétt en niverandi vtgafa ber hofundarréttinn © 1997, 2010 KOSMOS Verlag.
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2. UNDIRBUNINGUR

Adaleyjan er sett saman eftir reglum grunnspilsins. Litlu eyjurnar eru
settar saman eins og 4 skyringarmynd.

3.SERREGLUR

Sému reglur gilda fyrir petta spilaafbrigdi og i stekkuninni fyrir 3-4
leikmenn — eftirfarandi breytingar eru frd fyrri tdtgdfum: Fyrir fyrsta
bazinn, sem hver leikmadur byggir 4 einni af litlu eyjunum, fer hann 2

vinningsstigaskifur. Spilinu Iykur um leid og s4 sem 4 leik hefur n4d 14
vinningsstigum.

4. BREYTILEG UPPROPUN

Adaleyjan er sett saman af handahéfi. Sexhyrndu reitunum fyrir litlu
eyjurnar (4 innrommudu svedunum) er blandad vel saman med framhlidi-
na nidur, lagdir nidur 4 svadin af handahéfi og snuid sidan vid. Eins er
farid med talnaskifurnar. Passid upp 4 ad raudar talnaskifur liggi ekki hlid
vid hlid.
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2. UNDIRBUNINGUR 4. BREYTILEG UPPROPUN

Eins og i reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn. Hafnarstykkin eru Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn.
16gd nidur af handahofi.

3. SERREGLUR

Sému reglur gilda fyrir petta spilaafbrigdi og i stekkuninni fyrir 3-4 leik-
menn — eftirfarandi breytingar eru frd fyrri dtgdfum: Reninginn byrjar 4
beitilandi med talnaskifu nimer 12. Fyrir fyrsta bzinn, sem leikmadur
byggir 4 ,,6kunnri eyjunni sem hann kemur 4, fer hann 2 vinningsstigas-
kifur. Spilinu Iykur um leid og s4 sem 4 leik hefur ndd 13 vinningsstigum.
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2. UNDIRBUNINGUR

B4dar stéru eyjurnar og hafreitir eru settar upp eins og synt er 4 myndu-
num. Efri taflan synir efnid fyrir upphafseyjurnar. Grda svedid 4 ad vera
autt, pad mun koma { ljés medan spilad er hvad kemur par. Annad er eins
og i reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn (i fyrri drgdfum var petta
spilaafbrigdi kallad ,Pokueyjurnar®).

3. SERREGLUR

Sému reglur gilda fyrir petta spilaafbrigdi og { stekkuninni fyrir 3-4 leik-

menn — eftirfarandi breytingar eru fr4 fyrri drgdfum: Allir leikmenn setja
b4da upphafsbzina sina nidur 4 stéru adaleyjurnar. Reninginn byrjar 4
akurreitnum med talnaskifunni ntimer 12.

4. BREYTILEG UPPROPUN

Pad atti ekki ad breyta vtlinunum 4 stéru eyjunum tveimur. Innan adi-
nanna er hagt ad setja nidur af handahéfi landsvedareitina og talnaskifur-
nar. Pad er { lagi ef 2 raudar talnaskifur eru hlid vid hlid.
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2. UNDIRBUNINGUR

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn. I lokin er hafnar-
stykkjunum radad af handahofi.

3. SERREGLUR

Somu reglur gilda fyrir petta spilaafbrigdi og { stekkuninni fyrir 3-4 leik-
menn — eftirfarandi breytingar eru fr fyrri ttgdfum: Reninginn byrjar 4
einni af fimm eydimérkunum. Fyrir fyrsta bzinn, sem hver leikmadur byg-
gir 4 ,6kunnu” landsvedi, fer hann 2 vinningsstigaskifur. Spilinu lykur um
leid og s sem 4 leik hefur ndd 14 vinningsstigum.
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4. BREYTILEG UPPROPUN

Adaleyjan: Blandid saman landsvadareitum adaleyjunnar og leggid nidur
af handahéfi og gerid pad sama med talnaskifurnar. Gatid pess ad setja
ekki tveer raudar talnaskifur hlid vid hlid.

Litlu eyjarnar: Sexhyrndu landsvadareitirnir { innrémmudu svedunum,
dsamt hafreitunum fjérum, er blandad vel saman med framhlidina nidur,
lagdir nidur 4 svedin af handahéfi og sntid sidan vid. Eins er farid med
talnaskifurnar. Hins vegar @tti ekki ad setja tvaer raudar talnaskifur hlid vid
hlid eda 4 gullfljétsreit.
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2. UNDIRBUNINGUR 4. BREYTILEG UPPROPUN

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn. Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn.

3. SERREGLUR

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn.

Spilid Landnemana Catan :‘ai netinu!

AT P A : I i -wv:/-l

www.playcatan.de
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2. UNDIRBUNINGUR 4. BREYTILEG UPPROPUN

Eins og i reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn. 12 porp eru byggd 4 Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn.
litlu eyjunum og vid hvert peirra eru latnir 5 Catan-peningar. Afgangs 10
Catan-peningarnir eru settir hj4 birgdastéflunum vid hlidina 4 leikbordi-

3. SERREGLUR

| B
£

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn. Reninginn byrjar 4
akurlendi, ad ofan til vinstri, med talnaskifunni niimer 12.

@®
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2. UNDIRBUNINGUR 4. BREYTILEG UPPROPUN

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn. Byggid 6 sjéreningja- Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn.
virki (hvert med 3 Catan-peningum).

3.SERREGLUR

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn. Fyrir hafreitinn
merktan med upphrépunarmerkinu ! gildir: Ef sjéreningjaflotinn lendir
4 pessum reit eru byggdirnar, sem liggja ad honum, sjdlfkrafa verndadar
fyrir sjéreningjadras. i spili fyrir fimm er brani liturinn ekki notadur.
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2. UNDIRBUNINGUR

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn. Pad eru 7 minnis-
vardar (5 ur Sefarastekkuninni) sem hagt er ad byggja. Minnisvardaspj-
6ldin 2 sem upp 4 vantar m4 finna 4 pessari sidu.

3. SERREGLUR

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn.
Reninginn byrjar spilid 4 einni af 4 eydimorkunum.

4. BREYTILEG UPPROPUN

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn. Bedi ngung: Bedi ngung:
Siedlung an der Meerenge im 2 Stiidte
Vidbétarspilaefni fyrir spilaaforigdi 8 ,Hin sjé undur Catans*:

- Norden (violetter Punkt) § | | -
Minnisvardaspjéld til ad ljésrita. g E"“- -"—‘& L "‘j
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2. UNDIRBUNINGUR 4. BREYTILEG UPPROPUN

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn. Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn.

3. SERREGLUR

Eins og { reglum spilaafbrigdisins fyrir 3-4 leikmenn.
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CANTAN]
Handler & Barbaren

Pridja staekkunin fyrir Landnemana & Catan — Grunnspilid heitir
.Kaupmenn & villimenn“ en hdn leidir leikmenn i gegnum
spennandi avintyri vitt og breytt um riki Catans par sem enn
fleiri spilaafbrigdi med nyjum og fidlbreyttum adsteedum koma
vid sOgu.
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Opnun hafsveeda fyrir fiskveidum a Catan
beetir til muna kjor rikisins og pegar
arnar a Catan eru brdadar er barist
um Yfirrdd peirra, pessar sénnu - _ - e ¢ ool
liflinur eyjunnar. Fridsamlegar i . Ty ‘*nﬁf
Ulfaldalestir og kaup- g ] :
mannsvagnar fara um
eyjuna til ad njota
go0s af vaxandi ver-
slun i rikinu. En audur
Catans vekur athygli og
villimenn gera daetlanir
um ad radast aftur & eyjuna
— nU med pad ad markmidi
ad na allsherjar yfirrddum.
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POIED REREN

STAIDTIR & RITIRIR

betta er kannski mest krefjandi aevintyri Catans — fyrir reynda leikmenn —
staekkunin ,Borgir og riddarar“. Flokkar villimanna nalgast 66fluga og héta
ad radast a eyjuna Catan. Leikmenn verda ad sameina krafta sina og senda
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EANDNEMARNIR! A

“ CATAN

Landkonnunarferdir um Catan

Uppgotvid seferdir um Catan med hjalp fraegra sjosiglinga tr sogu Catans.
MATKortinu hér a0 nedan ma sja atta dningarstadi ur pessum leidongrum. Upplifid sjalf sogu Catans!

* Pessir sogufregu leidangrar samanstanda af 8 sogusvioum eda spilaafbrigdum. Fyrstu fjogur spilaafbrigdin
byggjast 4 grunnreglum Sefarasteekkunarinnar. Einfalt er ad spila pau. Spilaafbrigdi 5 til 8 eru floknari og nyjum
reglum er bzett par vid. Melt er pvi med ad spilaafbrigdin séu spilud 1 uppgefinni r69. Spilaafbrigdi 9 er hugsad

fyrir leikkmenn sem vilja geta spilad frjalsir eftir eigin hugmyndum.

910

INNIHALD SPILSINS .

2 rammabhlutar
7 hafreitir
3 landsvadareitir
2 x gullfljot
1 x eydimork
1 ullarhofn
6 byggingarkostnadarspjold
30 Catan-peningar
15 brin skip
15 green skip
1 spilaleidbeiningar

Abending vegna utgafu af Catan spilinu med plastspilakubbum

Spilalinan ,,Landnemarnir 4 Catan“, 4samt steekkunum og viobotum, var arid 2010 611 endurhnnud { annad sinn. Fyrra skiptid var ario 2003. Hvad pessa nfjustu
uitgafu vardar hafa einungis verio gerdar breytingar 4 utlitshonnun spilakassans og 4 spilathlutum. Innihaldid { 2010 ttgafunni er a0 60ru leyti nakvamlega pad
sama og i 2003 utgafunni. bvi samramast allar ttgafur af spilunum sem innihalda spilakubba tr plasti hver annarri. bad gildir ekki um upprunalegu ttgafuna
sem inniheldur tréspilakubba. Arid 2003 voru nokkrar veigamiklar breytingar gerdar 4 efni spilsins pannig ad ttgafur med tréspilakubbunum samraemast ad tak-
morkudu leyti titgafum med plastspilakubbunum — eins og er tekid fram 4 bakhlio spilakassans. Vidbztur og stekkanir vio gomlu dtgafurnar (sem innihalda
tréspilakubba) hafa ekki verid faanlegar fra drinu 2006. Ef pti hefur spil med tveimur 6likum ttgafum, p.e. med vidarkubbum og plastkubbum, getur pu farid inn
4 heimsiduna www.catan.de til a0 freedast um muninn 4 ttgafunum og moguleikann 4 pvi ad nota paer saman. Vitaskuld getur pu einnig hringt eda sent okkur
tolvupost — vid viljum gjarnan adstoda pig vid ad finna lausn 4 vandamalinu.

SAFARAR

VIDBOT FYRIR
S & 6 LEIKMENN
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